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Пояснительная записка
На третьем году обучения по программе «Информатика в средней школе» продолжается освоение основных алгоритмических структур и составление блок-схем вложенных циклов. Создание более сложных программ на языке программирования QBasic с использованием вложенных циклов. Разработка программ с использованием оператора обращения к подпрограммам GOSUB RETURN, операторов для работы с массивами DIM, READ, DATA, RESTORE, операторов циклов «пока» и «до» WHILE.WEND, DO..LOOP;  функций работы со строковыми переменными LEFT$, RIGHT$, MID$, LEN. Функция INKEY$.
Продолжение знакомства с компьютером: основные части и внутренняя архитектура компьютера, возможности периферийных устройств, параметры компьютера «моей мечты».
Формы контроля: изучение каждого модуля курса заканчивается выполнением итоговой программы.  Проект может выполняться как индивидуально, так и группой обучающихся (командой). Тема проекта выбирается исполнителями самостоятельно и согласовывается с педагогом. Защита проекта проводится на итоговых занятиях. Критерием успешного освоения данного курса является качество выполнения итогового проекта. Лучшие работы могут быть представлены на конкурсах различного уровня.
Учебный план
Третий год обучения 

	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы организации занятий
	Формы аттестации (контроля)

	
	Всего
	Теория
	Практика
	
	

	1. Логика
Интеллектуальные разминки
	4
	-
	4
	ИТР
	

	2.Алгоритмы

Циклический алгоритм
	9
	3
	6
	ПР, Б, П, ИР
	программа на языке Бейсик

	3. Готовые программы
Графический редактор Paint 
	8
	-
	8
	ГР
	графический редактор Paint 

	4. Информатика как наука
Способы получения, хранения, передачи и преобразования информации
	1
	1
	-
	Б, ПР
	

	5. Компьютер
Компьютер - исполнитель программ.
	1
	1
	-
	Б
	

	6. Воздействие компьютеров на общество
Техника безопасности.
	1
	1
	-
	Б
	тест по ТБ

	7. Программирование
Операторы языка BASIC: SELECT CASE. Встроенные функции RND, INT. Операторы обращения к подпрограммам GOSUB RETURN.  Операторы для работы с массивами DIM, READ, DATA, RESTORE. Операторы цикла «пока» и «до». Функции LEFT$, RIGHT$, MID$, LEN. Функция INKEY$
	34
	12
	22
	ПР, Б, П, ИР
	программа на языке Бейсик

	8. Тренировочные тесты
	6
	-
	6
	ПР
	работа по билетам, тест

	9. Повторение
	6
	2
	4
	ПР, Б, ИР
	программа на языке Бейсик

	10. Аттестация по завершении реализации программы
	2
	-
	2
	ПР, ИР
	программа на языке Бейсик

	Всего
	72
	20
	52
	
	


ИТР – интеллектуальные разминки;

ПР- практическая работа;

П – проект;

ИР- исследовательская работа;

ГР – графический редактор, (рисование);

Б – беседа.
Содержание программы
Третий год обучения
1. Логика.

Практика:
Интеллектуальные разминки.

2. Алгоритмы.

Теория:
Блок-схема алгоритма. Последовательный алгоритм. Цикл. Вложенные циклы. Ветвление в программе. Множественный выбор. Алгоритм обработки подпрограмм. Алгоритм обработки массива.

Практика:
Блок-схема циклического алгоритма. Блок-схема алгоритма ветвления. Блок-схема «Фрукты». Блок-схема «Магазин». Блок-схема «Записная книжка». Блок-схема «Тренажер по английскому». 

3. Готовые программы.

Практика:

Загрузка среды программирования QBasic. Загрузка, редактирование и запуск программ на языке QBasic. Клавиатурный тренажер. Работа с обучающими, развивающими и игровыми программами. Работа с графическим редактором Paint. Запуск готовых программ из Total Commander.

4. Информатика как наука.

Теория:
Хранение и перенос информации средствами ПК.

5. Компьютер.

Теория:
Параметры компьютера «моей мечты». Пакет Total Commander. Работа с панелями.
Практика:

Включение/ выключение компьютера. Работа с манипулятором «мышь». Запись программ на диск.

6. Воздействие компьютеров на общество.

Теория:

Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе. Важность ответственного и бережного отношения к информации и машинам.

7. Программирование.

Теория:
Оператор SELECT CASE. Встроенные функции RND, INT. Операторы обращения к подпрограммам GOSUB RETURN.  Операторы для работы с массивами DIM, READ, DATA, RESTORE. Операторы цикла «пока» и «до» WHILE WEND, DO LOOP. Функции LEFT$, RIGHT$, MID$, LEN. Функция INKEY$

Практика:

Программа «Фрукты». Программа «Магазин». Программа «Записная книжка». Программа «Тренажер по английскому». 

 8. Тренировочные тесты.

Цель:

Проверка навыков теоретической и практической работы на компьютере. Исследование интеллектуального уровня обучающихся.

Практика:

Самостоятельная работа по билетам. Самостоятельная работа с системой помощи QBasic. Программа «Сколько слов на букву К?». Программа «Проверь память». Тест на проверку логического мышления (IQ). Творческое задание с графическим редактором Paint. 

9. Повторение.

Теория:

Повторение операторов: PSET, LINE, CIRCLE, PAINT, DRAW. Переменная. Оператор INPUT. Операторы цикла FOR и NEXT. Оператор IF...THEN...ELSE.

Практика:

Программа «Цветок». Программа «Рамка из цветков».

10. Аттестация по завершении реализации программы.

Практика:

Творческая программа на языке программирования QBasic.
Планы занятий
3 год обучения

Занятие 1
1. Техника безопасности.

2.  Назначение основных частей ПК. Повторение клавиатуры.

3.  Программирование на языке QBasic.

4.  Клавиатурный тренажёр

Занятие 2

1.  Интеллектуальная разминка.

2.  Операторы графики.

3.  Переменные.
4.  Повторение операторов FOR...NEXT (счетчик циклов).
5.  Задание на компьютере.
Занятие 3

1. Повторение операторов вывода информации. LOCATE, COLOR, PRINT.  Повторить расчет количества строк и столбцов на экране для SCREEN 7.

2. Еще раз о построении тела цикла.

3. Самостоятельное включение компьютера.

4. Задание на компьютере.

Занятие 4

1.  Интеллектуальная разминка.

1. Повторение оператора ввода данных. INPUT имя переменной, INPUT «комментарий»; имя переменной.

2. Повторение типов переменных и работа с ними операторов ввода и вывода информации.

3. Задание на компьютере.

Занятие 5

1. Логические операции. Оператор ветвления IF...THEN...ELSE.

2. Оператор множественного выбора SELECT CASE.

3. Задание на компьютере.

Занятие 6

1. Параметры компьютера «моей мечты».

2. Встроенные функции RND, INT.

3. Задание на компьютере.

Занятие 7

1. Панели Total Commander.

2. Игры на компьютере.

Занятие 8

1.  Интеллектуальная разминка.

2.  Подпрограммы. Оператор GOSUB и RETURN.

1. Задание на компьютере.

Занятие 9
1. Игровая программа «Фрукты». Описание алгоритма программы. Блок-схема.

2. Задание на компьютере.

Занятие 10
1. Схема программы «Фрукты».

2. Подпрограмма печати названия фрукта.

3. Задание на компьютере.

Занятие 11
1. Варианты оформления подпрограммы.

2. Анализ выпавших фруктов. Оператор IF......THEN.

3. Задание на компьютере.

Занятие 12
1.  Интеллектуальная разминка.

2.  Отладка программы «Фрукты».

Занятие 13
Открытка к Новому году. Работа в графическом редакторе Paint.

Занятие 14
Игры на компьютере.

Занятие 15
Самостоятельная работа по билетам.

Занятие 16
1.  Техника безопасности.

2.  Данные в массиве. Виды массивов.

3.  Как объявить размер массива.
4.  Тест IQ.
Занятие 17
1.  Как заполнить массив данными. Ввод с клавиатуры.
2.  Задание на компьютере.
Занятие 18
1.  Операторы READ и DATA, RESTORE.

2.  Как заполнить массив данными (продолжение).
3. Задача «Магазин». Блок - схема.

4. Задание на компьютере.
Занятие 19
1.  Интеллектуальная разминка.

2.   Задание на компьютере.

· Закончить программу, следуя блок - схеме.

· Отладить программу (выявление и исправление ошибок, оформление интерфейса).

Занятие 20
1. Вопросы

2. Задачи на обработку массивов. 

Занятие 21
1.  Задачи на нахождение элементов, отвечающих заданному условию.

2.  Задание на компьютере. 
Занятие 22
1.  Программа «Записная книжка». Блок-схема.

Занятие 23
1.  Интеллектуальная разминка.

2.  Программа «Записная книжка» (программа).

Занятие 24
1.  Массивы и случайные числа.

2.  Программа «Тренажер по английскому».

Занятие 25
1.  Операции со строками символов.

2.  Самостоятельное изучение функций LEFT$,  RIGHT$, MID$, LEN).

3.  Задание на компьютере.

Занятие 26
1.  Самостоятельная работа - программа «Сколько слов на букву К?»

Занятие 27
Игры на компьютере

Занятие 28
1.  Самостоятельная работа - программа «Проверь память».

Занятие 29
1.  Интеллектуальная разминка.

2.  Двумерные массивы.

Занятие 30
1. Использование элемента с нулевым индексом.

2. Задание на компьютере. 

Занятие 31
1.  Цикл «пока» и цикл «до».

2.  Задание на компьютере.

Занятие 32
1. Интеллектуальная разминка.

2. Задание на компьютере.

Занятие 33
1. Самостоятельная работа

Занятие 34
1. Аттестация по завершении реализации программы.

Занятие 35
Работа в графическом редакторе Paint.

Занятие 36
Игры на компьютере
Планируемые результаты освоения программы
Третий год обучения 

Обучающиеся будут:

· знать правила техники безопасности при работе на ПК и правила работы с информацией;

· знать внутреннюю архитектуру компьютера и возможности периферийных устройств;

· знать этапы решения задач на ЭВМ;

· уметь решать типовые задачи средствами языка QBasic;

· уметь работать с подпрограммами и массивами;

· уметь запускать пользовательские программы;

Общеучебные умения и навыки
1. Учебно-организационные: 
· самостоятельно формулировать цели занятия после предварительного обсуждения;

· учиться обнаруживать и формулировать учебную проблему совместно с педагогом;

· составлять план решения проблемы (задачи) совместно с педагогом;

· работая по плану, сверять свои действия с целью и, при необходимости, исправлять ошибки с помощью педагога;

· в диалоге с педагогом учиться вырабатывать критерии оценки и определять степень успешности выполнения своей работы и работы всех, исходя из имеющихся критериев.

2. Учебно-информационные: 
· отбирать необходимые для решения учебной задачи источники информации среди предложенных педагогом словарей, энциклопедий, справочников;

· извлекать информацию, представленную в разных формах (текст, таблица, схема, иллюстрация и др.);

· представлять информацию в виде текста, таблицы, схемы.

3. Учебно-интеллектуальные: 
· самостоятельно предполагать, какая информация нужна для решения учебной задачи в один шаг;

· сравнивать и группировать факты и явления;

· определять причины явлений, событий;

· делать выводы на основе обобщенных знаний.

4. Учебно-коммуникативные: 
· оформлять свои мысли в устной и письменной речи с учетом учебных и жизненных речевых ситуаций;

· высказывать свою точку зрения и пытаться ее обосновать, приводя аргументы;

· слушать других, пытаться принимать другую точку зрения, быть готовым изменить свою точку зрения;

· читать вслух и про себя тексты учебников и при этом: вести диалог с автором (прогнозировать будущее чтение, ставить вопросы к тексту и искать ответы, проверять себя); отделять новое от известного; выделять главное; составлять план;

· выполняя различные роли в группе, сотрудничать в совместном решении проблемы (задачи);

· учиться уважительно относиться к позиции другого, пытаться договариваться.
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